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Quando si dispone di una immagine digitalizzata si deve ricordare che essa puo
essere “migliorata” con interventi di fotoritocco.

Con il termine di foto digitalizzata si intende sia quella scattata con una macchina
digitale sia quella ripresa da una fotocamera tradizionale (fotogramma

negativo o diapositiva), poi trasformata in digitale tramite uno scanner.

La fotografia, portata sul monitor del computer, potra essere “lavorata” e corretta a
piacimento intervenendo con i programmi di fotoritocco disponibili.

Prima di intervenire con questi software si consiglia sempre di duplicare I'immagine
da elaborare per conservare sempre un file originale in modo da avere sempre a
disposizione la “base di partenza” (anche per verificare se le correzioni apportate
sono adeguate).

E’ indispensabile anche, prima del loro utilizzo, aver calibrato correttamente il
monitor del proprio computer per avere una corrispondenza dei colori il piu fedele
possibile, anche se non sara mai perfettamente identico il risultato di stampa, per

ovvie ragioni.
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Nella fotografia digitale I'immagine e costituita da un insieme di pixel, anziché essere
iImpressionata su una pellicola come avveniva nella fotografia tradizionale.

Il pixel & 'unita minima gestibile dal computer sul monitor e cio equivale, grosso
modo, a quello che la grana e per la pellicola chimica.

A seconda del numero di pixel che il monitor o il CCD della fotocamera digitale
possono gestire, la qualita dell'immagine risultante varia in modo proporzionale:
questo vuole dire che, se nello stesso spazio (il monitor o il CCD) trovano posto piu
pixel, la loro dimensione sara minore, rendendoli quindi meno visibili ad occhio nudo.
Il termine risoluzione indica appunto il numero di punti che il nostro monitor o la
nostra fotocamera, riescono a gestire.

Lo stesso vale per scanner e stampanti, con la sola differenza che questi strumenti
lavorano riferendo il numero di punti ad un’unita di spazio, in genere il pollice
anglosassone: dpi (dots per inch) e ppi (points/pixels per inch) sono le misure della
risoluzione di stampanti e scanner piu utilizzate.

Avendo la possibilita di scegliere la risoluzione con cui fotografare o acquisire le
immagini, € meglio optare per quella piu elevata, onde evitare di dover inserire punti
non reali al fine di incrementare le dimensioni di file immagine troppo piccoli.
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Se scattiamo una fotografia con una fotocamera digitale, ma anche se scansioniamo un
originale chimico, avremo la possibilita di stampare tale fotografia alla risoluzione di
stampa (dpi) preferita, ottenendo dalla stampante un’immagine di grandezza
proporzionale alle sue dimensioni in pixel ed alla risoluzione di stampa scelta.
Supponiamo di avere un’immagine di 1000x1500 pixel; stampandola ad una risoluzione
di 300dpi avremo una dimensione in stampa di 3,4x5 pollici, equivalenti a 8,4x12,7cm.
E se volessimo stampare la stessa immagine, nelle medesime dimensioni finali e con una
risoluzione maggiore (il problema e identico se volessimo mantenere invariata la
risoluzione ed aumentare le dimensioni di stampa)?

Per fare questo dobbiamo far stare in un pollice pit punti. Non potendo rifare la
fotografia (o rifare la scansione) dobbiamo aggiungere dei punti a completare gli spazi
vuoti delllimmagine di risoluzione maggiore. Il problema é che questi punti non sono
presenti nella scena reale, ma vengono ricostruiti dall’elaboratore tramite un processo di
‘interpolazione’ dei pixel.

Esso in pratica prende due pixel vicini e ne inserisce uno nel mezzo, un pixel “fantasma”,
facendo in modo che il nuovo pixel assuma un colore intermedio, o comunque coerente
con i due vicini.

Tuttavia I'interpolazione non aggiunge nuova informazione all’insieme di punti, ma crea
solamente una specie di sfumatura tra pixel prossimi. Per questo motivo c’e una
fondamentale differenza tra risoluzione effettiva e interpolata e quando si acquista un
dispositivo di acquisizione, sia esso una fotocamera o uno scanner, occorre controllare la
risoluzione effettiva.
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Tornando all’esempio di prima, la presenza di pixel ‘fantasma’ non si verifica, al
contrario, nel passaggio a risoluzioni inferiori, 0 a dimensioni di stampa piu piccole.
Questo avviene poiché, dovendo in tale caso ridurre il numero di punti dell'immagine,
tutti i pixel risultanti dalla riduzione di dimensioni saranno ancora pixel che erano

presenti nellimmagine originale, in numero minore, ma comunque originali.

In conclusione € sempre meglio disporre di un numero di punti maggiore fin dal
principio per poi ridurli in caso di eccesso, che non trovarsi a doverne inventare di
nuovi per mancanza di informazione. Pertanto la risoluzione migliore a cui effettuare le
nostre riprese con una fotocamera, soprattutto se non abbiamo ancora deciso I'utilizzo
delle nostre immagini, € senza dubbio quella denominata, non a caso, Best oppure
Better o High Quality, Migliore, ExtraFine, etc.

Peccato pero che la memoria di una fotocamera non ¢ illimitata e, oltretutto, costa
cara: il fotografo digitale dovra quindi scegliere il compromesso piu adatto per le sue
esigenze.
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La parte piu emozionante della fotografia digitale € senza dubbio la stampa, in quanto si
materializza su carta, davanti ai nostri occhi, la foto scattata, permettendoci di farla
vedere ad amici, parenti, regalarla, venderla o anche solo per vedere il suo aspetto
rispetto a come si presenta attraverso ad un monitor.

Per chi non dispone di un computer ed una buona stampante a getto d’inchiostro, o altri
sistemi di stampa, € chiaro che si dovra rivolgere ai laboratori specializzati con il
supporto di memoria (Compact Flash Card o altri sistemi) e chiedere la stampa delle
foto nel formato desiderato.

Per chi invece dispone di attrezzature hardware (computer e periferiche) e software
(programmi di fotoritocco) il bello della fotografia digitale inizia solo dopo aver scaricato
le immagini dentro al proprio supporto informatico.

E’ importante tenere presente che la risoluzione dell'immagine e la risoluzione della
stampante sono due cose ben diverse tra loro.

La risoluzione di un‘immagine digitale (numero di pixel di cui € composta) € un
parametro importante, da non sottovalutare, ma la risoluzione della stampa (stampante
o laboratorio che sia) e quella che fa la differenza.

Mi spiego meglio... Se si prova a stampare un file da 6 milioni di pixel su una stampante
da 720 dpi si ottiene la stessa bassa qualita di un file da 2 milioni di pixel, perché piu di
tanto quella stampante non potra dare.
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Le attrezzature di stampa dei laboratori, ovviamente attrezzati per il digitale, hanno una
risoluzione talmente elevata da consentire un‘ottima stampa persino con immagini che,

per quella dimensione, hanno solo piu 72 dpi di risoluzione, e senza far percepire i pixel
di cui € composta.

Benché da un file 2048x1536 JPG (3 milioni di pixel) si possano ottenere delle stampe
sino al formato di cm. 50x70, quando si ha lI'intenzione di stampare in questi grandi
formati, le buona regola e di scattare in TIFF (0 RAW per guelli che possono) per essere
sicuri di non perdere informazioni dovute alla compressione JPG che, seppur minime,
compromettono comunque la qualita.

E poi € doveroso aprire una parentesi sullo spazio colore...

Lo “spazio colore” di un'immagine digitale, € la gamma dei colori che si vuole apprezzare
In stampa (a monitor le differenze non si possono percepire correttamente), e pertanto
e uno dei parametri importanti per ottenere un buon risultato.

Di solito, le compatte digitali adottano sRGB come spazio colore di acquisizione, e quelle
piu sofisticate permettono persino la possibilita di scelta nelle impostazioni da assegnare
prima dello scatto.

Con appositi programmi di foto ritocco € possibile convertire lo spazio colore in altre
tipologie, se si vogliono ottenere determinati cromatismi in stampa.

Per esempio, lo spazio colore denominato "Adobe RGB 1998" ¢ il piu indicato per
I'incarnato, mentre RGB o sRGB e piu adatto alla rappresentazione di colori forti di
soggetti molto colorati. Senza dimenticare che, la scelta dello spazio colore da

adottare per la stampa, € sempre soggettivo.
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Ho sempre sostenuto che la fotografia digitale, per certi aspetti, € molto piu
complicata, e di difficile comprensione rispetto alla pellicola. Mentre con la pellicola a
colori (per quella in b/n € ancora diverso), dopo lo scatto si portava tutto in laboratorio
e finiva li, sperando che la persona addetta alla stampa ci mettesse del suo, con la
fotografia digitale invece lo scatto € solo I'inizio di un processo che non ha mai fine,
proprio per le infinite "variabili" che si possono assegnare all'immagine acquisita prima
di procedere con la stampa.

Pertanto i risultati sono in funzione della nostra abilita ad apportare le regolazioni che
riteniamo opportune, perché non dobbiamo illuderci che il file portato in laboratorio
cosi com'e, venga corretto (a nostro piacimento) da chi stampa. E' anche importante
segnalare al laboratorio lo spazio colore adottato.

E con la stampa domestica... tutto si complica, dal momento che entra in gioco anche
la carta utilizzata, la risoluzione, i parametri assegnati nei software di fotoritocco,
nonché saper calibrare correttamente il proprio monitor.
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Dopo aver calibrato correttamente il monitor (senza guesta regolazione non si puo ottenere una
corrispondenza adeguata dei colori), per realizzare una buona stampa con Photoshop, sono
indispensabili certe impostazioni, relative allo SPAZIO COLORE di lavoro, per ottenere la massima
fedelta dei colori anche in stampa, senza dimenticare che il risultato € anche vincolato al tipo di
carta utilizzata.

Ogni carta fotografica ha le sue caratteristiche di luminosita, opacita, e resa cromatica
(riproduzione colori), pertanto ci si deve limitare ad usare (dopo tante prove) gquella che si
preferisce come risultato finale, trovando I'automatismo giusto tra quello che si vede attraverso il
monitor a quello che risulta in stampa.

Va detto comunque che, le regolazioni devono sempre essere fatte per gradi, e con qualche prova
di stampa, per capire meglio il dosaggio di esse sul file che vogliamo stampare.

Inoltre, le correzioni, non devono mai essere eccessive al fine di non alterare vistosamente i colori
ed i contrasti, salvo volerlo fare per qualche effetto desiderato.

Il raggiungimento di un risultato ottimale, proprio a causa delle infinite variabili (file originale,
correzioni, carta utilizzata, tipo di stampante, ecc.) richiedera comungue un elevato impegno a
capire bene il legame tra il monitor ed il risultato della stampa, perché la corrispondenza esatta
non potra mai esserci a causa del differente supporto e resa dei colori. Qualsiasi monitor, sebbene
a milioni di colori, non sara mai in grado di riprodurre tutte le tonalita di cui € composta
'immagine, che abbiamo scattato con una macchina fotografica digitale, o acquisita con uno
scanner, rispetto a quello che risultera in stampa.

Quello che segue € un esempio di procedura efficace per ottenere delle buone stampe “fatte in
casa”, con le regolazioni (che restano sempre soggettive) basilari per ottenere un risultato che
rispecchi le proprie aspettative. Le immagini rappresentano I'attrezzatura ed il software utilizzato
(computer eMac con stampante Epson Stylus Photo 950) che, in linea di massima, € riconducibile
ad altri sistemi.




Ogni spazio colore adottato €
in grado di rappresentare una
certa gamma di tonalita, per
cui la scelta va anche fatta in
base al soggetto che si vuole
stampare.

Personalmente, passando a
spiegarvi la mia procedura di
stampa, lo spazio colore che
preferisco € “Adobe RGB 1998”
che consente una piu ampia
gamma di colore rispetto a
tutti gli altri, e rende molto
bene con I'incarnato (ritratti,
persone, ecc...).

L’opzione “Togli saturazione a
colori monitor” e vincolata al tipo
di monitor impiegato. Pertanto e
indispensabile eseguire alcune
prove di stampa per capire se

abilitarla oppure no.

Da questa immagine si puo capire
come impostare la relativa finestra
alla quale si accede dal menu
IMPOSTAZIONI COLORE

@
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Impostazioni colore

3 P
— Impostazioni: | Personale

E Modalita avanzata

——

—— Spazi di lavoro

Tinta piatta: i Dot Gain 20%

: Annulla 3
o
RGE: [ Adoba RGE (1338} B | =
. Carica... }
CMYK: [ Euroscale Coated w2 |‘¢J i £
{ = =
Grigio: [ Gray Gamma 1.8 | :J . Salva... oy
.‘.. &
) ™ Anteprima

— Critari di gestione colore

RGE: [ Disattivato )
MYK: [ Disattivato k)
Grigic: [ Disattivato }:]

Profili nom corrispandanti: E Chizdi prima di aprire

Profili non presenti: Chisd

prima di aprire

; Chiedi prima di incollare

—— Opzioni di conversione
Modellz: | Adobe (ACE)

B
B

Intento: | Percettivo
1S

D Usa compensazione punto narg D Usa dithering {immagini a2 8 bit/canale)

—— Controlli avanzati

E Tegli saturazione a colari monitar diz - (20 kL
1,60

] Fondi coleri RGB con gamma:

—— Descrizicna

colore.

QOpzioni di conversione: 5pecifica i dettagli su come eseguire le conversioni dello spazio

experien(e)
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Dopo aver impostato con i parametri indicati, apri I'immagine desiderata facendo attenzione di
specificare I'apertura con "CONVERTI | COLORI..." per fare in modo di disporre di quella gamma.

La maggior parte delle compatte digitali adotta lo spazio colore sRGB (per questo viene chiesta la
conversione), ed alcune offrono persino la possibilita di scelta dello spazio colore gia in fase di
scatto.

Mancata corrispondenza profilo incorporato

Il documento "DSCNE090 JPC” dispone di un profilo colore
incorporato che non corrisponde allo spazio di lavoro RGB

@ corrente.
Incorporato: sRCB IEC61966-2.1
Di lavoro: Adobe RGEB (1998)

Come desiderate procedere? -
" Usa il profilo incorporato (anziché lo spazio di lavoro)
) Converti colori del documento in spazio di lavoro

oy s . i : . s =
_ Elimina profilo incorporato (non gestire i colori)

Annulla 3 f OK ‘a
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Si passa quindi a preparare l'immagine per la stampa.
In questo esempio, essendo un fiore il soggetto principale, preferisco utilizzare lo spazio colore
incorporato nello scatto originale.

" @ Photoshop [llc Modifica Visualizza Finestra i 4) Mer12:04
|f!f Campione: '@ i Browser file i Pennelli . |
SEeEe " DSCNO147.JPG @ 25% (RGE) o0 1) Apro
*ﬂ | Havigatore\'\h_fo @ UA Q
I'immagine
L e scattata dalla
E:;, .\.‘ Coolpix
3 j; » T F | utilizzando il suo
- Fl v a_"'o — P .
&, ¥ e cwer Gy~ 0P2210 colore
20, sRGB;
#e, :
KIT, ~ 2) Con il menu
] = >,
E SRS, SN, CURVE regolo, se
Bl | \ \‘\x\ Ay Curve = K
#‘ s N W O  necessario, la
T ¢ .- ey, " . - . "y
h) s fp - :-.\ — == Canale: ' RGB B ¢ _ ) sovra o sotto
Ii—|—_|—| - ol o -_— © Annulla ) eSpOSiZione
- : ]
’fﬁ > -:, ‘: . = spostando il
' ( Carica... : .
el Y Rall =t @l grafico dal centro
E} " e " Salva... ) .
-. - E
- Arrotonda ) E 3) Confermo la
2Ny 2 P correzione (si
E ] [ Opzioni... ;_IChIUde (!Ia
: — inestra di
s Input:;l?\ = ¥ j,@bg g
Output: [T10 | W [Z1717] dialogo);
EAmeprima |
=l
25% sR’GEIE{EIBEE—ZJ [ 3 '-, 2 = O' S L &
i LU O O=a <\ 6= < 8 | EXperieny
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4) Riapro lo stesso controllo per regolare il contrasto spostando il grafico, come si puo
osservare nell’illustrazione che segue:

g 8’ Photoshop [(ile Modifica Imimagine Livell Filiro  Wisualizza  Finestra Ao L0 4) Mer12:05

T
‘ f vi Campione: | Punto campiona | Q! I
1 |

Browser file | Penneli . |

" DSCN0147JPC @ 25% (RGE) o0
ﬂ [ Havigatore @_ @
it = A
o AU
Vd A
%‘ _______ | Campioni \k_snh_\‘
& EREEEED
)
R,
¢, A
@ \l: Curve E
o ™ = B0
i —  Canale: | R |-
: = f-—ﬁrlt—-’ E
L]} : /'j r Annulla ‘ i
i/, . yd Carica... ) Iﬁ_,
[_ 2 . L /p' > P
@Q ; . - £ Salva... \ E Ej
ZRE 0 v — E °
_\. : & Arrotonda I -
« e { Automatico a
.- - = i T 5) Confermo la
241 | 3 correzione
Input: | 241 | 7 f|f :
Output: |255 | !Z apportata
EAntepn‘ma
b
25% SRGE IECA1 966-2.1 » Y O [@[®[al]
— - = -
E & i =R l | % b s 'I'. B 3 .-..._‘ j:
% o L GO E] expenen
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Se poi voglio ottenere ancora piu nitidezza, applico una maschera di contrasto

6) menu FILTRO - CONTRASTA - MASCHERA DI CONTRASTO impostata con un fattore dal 50 al 100%, con un
raggio che varia da 1,0 ad 1,5 pixel, e da 2 a 4 livelli:

g @' Photoshop il Modifica [mmagine  Livell elezio Filtro  Visualizza Finestra Ao L1 {) Mer 12:07
éin'j !f f Pixel reali y ) (" Adatta allo schermo _"- ‘ Dimensione di stampa | E i_ﬂFﬂ_w_séxhz_ |_PEE|'E_| : |
. DSCN0147.JPG @ 25% (RGB) 8o
@ | Havigatore ° info @
;‘h. D i'l ) |
ik
104 \'. i |
717 A i ———
%‘ F ] Maschera di contrasto [ ot ] Campiont SH D)
2/, o
7
v M T 1
wie f Annuila
X T P - S
Y[ S _ " wy NN \\ ™ Anteprima
o ‘g - - o, Y \ L} a 0
5 | /i — ,'\_‘ ‘\\\ ‘\“. [ Steria pi“rumenti predefinti (P
Yl £ e g W i —
& o g = =N :
o p - 1.:;—’_ - — i_ El Apri m
. =1
5 f "# 'f## o - ettt i_ El Curve '
g7 7, b5 e :
2 " 2 o P LR
How ™ LIRS casa
=N _ Livelli \_Canah | Tracciat o
LT Lo Fattore: |75 i% Narmal ks
o &) s [ 2] @
< { & Raggio: | 1,5 !pixel 5 Stondo a
A —Y -
Soglia: |2 | livelli
2]
A
25 Rcalecs:assu Y ; AN W
% = o %
= fl
-
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7) A questo punto si deve dimensionare l'immagine per le nostre necessita di stampa, impostando i parametri
nella relativa finestra di dialogo, assegnando le dimensioni di larghezza ed altezza (basta impostare un solo
parametro di questi per ottenere automaticamente I'altro), avendo cura di disabilitare "RICAMPIONA
IMMAGINE" per evitare I'adattamento per interpolazione:

&

@' Photoshop

Modifica

EX

)

— |
Ea| i || Adatta finestre I |_| lgnora palette
— |

IR e BT

N LS8 C RN N A

M=o 4

ey |
=
5

:

. DSCN0147JPG @ 25% (RGB)

sRGE IECE1966-2.1

25%

Finestra Ajuto L1 ) Mer 12:07
Pixel reali N .J_ Adatta allo schermo : ) (" Dimensione di stampa _". i_ﬂFﬂ_w_séxhz_ |_PEE|'E_| |
| Havigatore l\ﬂ__ @
:: 'j'
Dimensione immagine @
— Dimensione pixel: 14,4 MB '1‘1‘ !
Larghezza: |1944 | pixel s ]]@ { Annulla ) 2% [ al= BN
il — \ - b=
Altezza: |2592 || pixel 44 e | Colori | Campioni ' Stli_ (¥
— Dimensioni documento
Larghezza: |16,46 | em | ¢J:| =
]
Altezza: |21,95 | cm *':J 1
Risoluzione: 300 ! pixel/pollice |3 ] Storia i “rumentipredefinti (M)
= Apri -
™ Mantieni proporzioni |: B cune m
=
™ Ricampicna immagine: Bicubica b ! | B o :
v

’_ a Maschera di contrasto

=&/

o0

| Livelli ¥ Canali " Tracciati

C
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Dopo queste impostazioni, si puo procedere con la stampa, e nella relativa finestra di dialogo imposto la
gestione colore (sRGB) per lo spazio di stampa da utilizzare (come sorgente), oltre a posizionare I'immagine
nella posizione voluta sulla carta, previa impostazione del formato di pagina.

" @ Photoshop [ilc Modifica [mimagine  Lvello Selezio Filtro  Visualizza  Finestra i {) Mer 12:09
|k1~ -vf E§| | || Adatta finestre | |_| lgnora palette f Pixel reali N [ Adatta allo schermo ) [© Dimensione di stampa ) i B s i Parnell 5 |
CieRe DSCNO147 JPG @ 25% (RGE) No oo
ﬂ - /ij Havigatore \\hfo @
Stampa >
i
S:j ,\ — Posizione t rmm— _’
Alto: [0 "em |€]
! j( | | { Annulla \ !
é’: &, Sinistra: |0 | _cm ] . Chiudi N ——
8| | Centra immagine P - &
) & . Formato di stampa... |
w‘ .\‘ — Dimensione stampa in scala
[T Scala: | 100% " Adatta al supporto
=) Altezza: [26,317 |l em H }@
% / Larghezza: |19,756 | cm—ltl | r———— O
% ’
o ’ # Mostra rettangolo di selezione |
%  Stampa area selezionata
m I
44 ™ Mostra pit opzioni
EE@E — | Gestione colore | :-]
— Spazio sorgente:
Documento: @Documento: sRCB IEC61966-2.1
Prova: () Imposta prova: Euroscale Coated v2 A a
— Spazio di stampa:
Profilo: Come sorgente I-$‘!
Percettivo -
__'Usa compensazione punto nero
A
; ' 3 lo[m[els] ]
25% sRGB IECE1966-2.1 » ”

FETRAR =

AUOEEES S I4QGe CRd <\ GBI experieny
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Occorre fare attenzione allo spazio colore del documento ed a quello della stampa, che deve
essere lo stesso per mantenere corrette le impostazioni al driver della stampante.

Nella finestra che si aprira successivamente (stampa) occorrera solo piu indicare il tipo di carta
utilizzato per la stampa, e la quantita di copie da stampare della stessa immagine.

Con le precedenti versione di Photoshop ci sono lievi differenze nelle finestre di dialogo e non
esiste I'anteprima di stampa, ma il concetto € lo stesso.

Le procedure, le tecniche, ed i metodi di elaborazione di un’immagine per la stampa sono
infiniti. Quella appena spiegata ritengo sia la base di lavoro per trovare la propria
personalizzazione, sperimentando e confrontando i risultati ottenuti dalle varie prove.
Questo perche alla base di partenza resta un immagine digitale che puo essere acquisita nei
piu svariati modi (scanner, macchina fotografica digitale) e con parametri che ne
condizioneranno il risultato.

Il metodo spiegato e efficace anche per stampe da far realizzare ad un laboratorio
specializzato, con il quale si raggiungera la massima qualita ottenibile.

Tutto questo, resta in ogni modo condizionato dalle attrezzature hardware disponibili, e
soprattutto dal monitor utilizzato (unitamente alla sua piu corretta calibrazione), oltre che dai
propri gusti.

L’esperienza personale, fara il resto.

Mauro Minetti




